wymagania edukacyjne z informatyki dla klasy 5 szkoty podstawowej
oparte na programie informatyka Europejczyka, program nauczania informatyki w szkole podstawowej, klasy 4 — 8,

bezpieczna praca z komputerem, urzagdzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi

ocena
dopuszczajaca

ocena
dostateczna

ocena
dobra

ocena
bardzo dobra

ocena
celujaca

* wymienia przynajmniej dwie za-
sady zachowania w szkolnej
pracowni komputerowej,

e dba o porzadek na stanowisku
pracy,

® zna i stosuje wlasciwg postawe
w trakcie pracy przy kompute-
rze, potrafi jg zademonstrowac,
® zna zasady nadawania nazw
plikom i stosuje je,

® przygotowuje i prezentuje roz-
wigzania problemow, postugu-
jac sie edytorem tekstu,

® zna pojecia prawo autorskie i li-
cencja oprogramowania,

® wie, co jest to profilaktyka anty-
wirusowa,

® korzysta z pomocy nauczyciela,
by wykazac sie swojg wiedzg,
® rozumie temat bezpieczenstwa
w sieci,

® wie co to jest chmura,

® wie, ze do zaktadania konta

w chmurze potrzebna jest pi-
semna zgoda rodzicow,

® przygotowuje i prezentuje roz-
wigzania problemoéw, postugu-
jac sie podstawowymi aplika-
cjami (edytor tekstu oraz gra-
fiki),

e éwiczenia i zadania wykonuje
Z pomoca hauczyciela,

® zna zasady bezpiecznego uzyt-
kowania sprzetu komputero-
wego,

® zna objawy zmeczenia organi-
zmu spowodowane zbyt dlugim
siedzeniem przed komputerem,
® wie co nalezy zrobi¢, gdy zaob-
serwuje u siebie negatywne ob-
jawy pracy przy komputerze,

® prawidtowo nadaje nazwe pli-
kowi i zapisuje w swoim kata-
logu,

® gromadzi, porzadkuje i selek-
cjonuje efekty swojej pracy oraz
potrzebne zasoby w kompute-
rze lub w innych urzadzeniach,
a takze w Srodowiskach wirtual-
nych,

e wyszukuje w Internecie informa-
cje na zadany temat,

® na podstawie informacji odszu-
kanych w Internecie sporzgdza
notatke na wskazany temat,

® wykorzystuje komputer lub inne
urzadzenie cyfrowe do groma-
dzenia, porzgdkowania i selek-
cjonowania wiasnych zasobéw,
® zna przynajmniej dwa rodzaje li-
cencji programow komputero-
wych,

® zna pojecie wirus komputerowy,
® zna i opisuje przynajmniej dwa
zagadnienia obejmujgce temat

bezpieczenstwa w sieci,

® zna regulamin pracowni kompu-
terowej i przestrzega go,

® zna objawy zmeczenia organi-
zmu spowodowane zbyt dtugim
siedzeniem przed komputerem
i wie jak im zapobiegac,

® wie co to jest prawo autorskie

i licencja oprogramowania, zna
zasady udostepniania zasobéw
Internetu,

® umie korzystac¢ z zasobow In-
ternetu zgodnie z prawem au-
torskim,

® zna kilka rodzajéw licencji pro-
gramow komputerowych,

® zna zasady etyczne i prawne
regulujgce sposadb korzystania
z programéw komputerowych,
® wie, co nalezy zrobi¢, aby
ochroni¢ urzgdzenie przed wiru-
sami komputerowymi,

® samodzielnie, sprawnie wyko-
nuje zadania, sporadycznie ko-
rzysta z pomocy nauczyciela,

® wykorzystuje posiadang wiedze
do poszerzania wtasnych zain-
teresowan,

® wymienia zagadnienia obejmu-
jgce temat bezpieczenstwa

w sieci,

® wyjasnia, co to jest chmura,

® majgc zgode rodzicéw (opieku-
néw) zaktada konto w chmurze

wedtug opisu,

® omawia najwazniejsze zasady
zachowania w pracowni kompu-
terowej i przestrzega ich,

® omawia objawy zmeczenia or-
ganizmu spowodowane zbyt
dtugim siedzeniem przed kom-
puterem,

® umie zapisa¢ w kilku punktach
przepis (algorytm) na bez-
pieczne korzystanie z kompu-
tera, urzadzen cyfrowych i sieci
komputerowych,

® zna i objasnia rodzaje licencji
programow komputerowych,

® opisuje dziatanie popularnych
wirusow komputerowych,

® zna programy antywirusowe,

® potrafi zabezpieczy¢ przed za-
grozeniem komputer wraz z za-
wartymi w nim informacjami,

® wyjasnia pojecia: prawo autor-
skie, licencja oprogramowania,
® zawsze poprawnie postuguje
sie stownictwem informatycz-
nym,

® omawia zagadnienia obejmu-
jace temat bezpieczenstwa

W sieci,

® wedtug opisu tworzy i zapisuje
dokumenty w chmurze,

® wyjasnia pojecia: pamie¢ opera-
cyjna, pamiec¢ ulotna, pamiec
zewnetrzna,

» omawia poczatki informatyki,

® Szczegotowo omawia zasady

zachowania w pracowni kompu-

terowej,

® szczegOtowo omawia objawy

Zmeczenia organizmu Spowo-

dowane zbyt dtugim siedzeniem

przed komputerem,

® szczegotowo opisuje, jak zapo-

biega¢ skutkom zbyt diugiej

pracy przy komputerze (table-

cie, smartfonie),

e zna i opasuje zasady darmo-
wego dostepu do informaciji,

® prezentuje w swoich wypowie-
dziach wtasne przemyslenia,

° W sposob tworczy wykorzystuje
wiadomosci i umiejetnoci
w nowych sytuacjach,

e W petni korzysta z dostgpnych
opcji programu,

e omawia zagadnienie bezpie-
czenstwa w sieci,

® wykonujgc ¢wiczenia pracuje
wedtug podanego algorytmu,
omawia go,

e omawia wady i zalety korzysta-
nia z chmury,

e samodzielnie tworzy i zapisuje
dokumenty w chmurze,

® wykazuje szczegolne zaintere-
sowanie zagadnieniami oma-
wianymi na lekcji,




® ma trudnosci z obstugg sys-
temu operacyjnego i podstawo-
wych programow uzytkowych,

@ stosuje posiadane wiadomosci
tylko z pomoca nauczyciela,

» ma trudnosci z zastosowaniem
swojej wiedzy w praktyce,

® z pomocg formutuje problemy
i okresla plan dziatania,

® z pomocag wypowiada sie o eta-
pach rozwigzywania proble-
mow,

@ stosuje posiadane wiadomosci
tylko z pomocg nauczyciela,

e ma trudnosci z zastosowaniem
swojej wiedzy w praktyce,

® umie uruchomic przegladarke
Internetowa,

® umie wyszuka¢ w Internecie na
wskazanej stronie Internetowe;j,
informacje na podany temat,

® z pomocg formutuje problemy

i okresla plan dziatania,

® z pomocg wypowiada sie o eta-

pach rozwigzywania proble-

mow,

® z pomoca planuje dziatania

zwigzane z tematem zajec¢ oraz

wyszukuje informacje w Interne-

cie,

® z pomocg innych opracowuje

zebrane materiaty,

e tylko z pomocg innych pracuje

w chmurze,

» z pomocg formutuje problemy

i okresla plan dziatania,

® z pomocg wypowiada sie o eta-

pach rozwigzywania proble-

mow,

® korzysta z odnos$nika do kata-

logu stron www we wskazanym

® przygotowuje dokument na te-
mat bezpieczehstwa w sieci,

® w algorytmicznym rozwigzywa-
niu problemu wyréznia podsta-
wowe kroki,

® wymienia dwie firmy, ktore ofe-
rujg ustugi w chmurze,

® Z pomoca nauczyciela tworzy
i zapisuje dokumenty w chmu-
rze,

® W wykonywanej pracy nie wyka-
zuje inwenciji tworczej,

® w niewielkim zakresie wykorzy-
stuje posiadang wiedze do po-
szerzania wtasnych zaintereso-
wan,

e udziela wypowiedzi niewyczer-
pujacych tematu,

® wie, Zze s3g etapy rozwigzywania
problemow,

® zna poczatki informatyki,

® umie nazwac¢ czesci sktadowe

zestawu komputerowego,

® nazywa poznane nosniki da-

nych,

® wie, ze nosniki pamieci moga

mie¢ rézng pojemnosg¢,

® zna pojecia: pamieé opera-

cyjna, pamiec¢ ulotna, pamie¢

zewnetrzna,

® z niewielkg pomocag wypowiada

sie o etapach rozwigzywania

problemow,

® wspdlnie z innymi planuje dzia-

tania zwigzane z tematem zajec

oraz wyszukuje informacje w In-

ternecie,

® we wspotpracy z innymi opraco-

wuje zebrane materiaty,

® opracowuje dokument zgodnie

Z opisanymi etapami pracy nad

projektem,

e formutuje i zapisuje w postaci
algorytméw polecenia sktada-
jace sie na rozwigzanie proble-
mow z zycia codziennego,

e formutuje problemy, okresla
plan dziatania i wyznacza efekt
koncowy,

® wie, jakie sg etapy rozwigzywa-
nia problemow,

® umie wymieni¢ najwazniejsze
elementy komputera w jego
wnetrzu,

® zna pojecie nosnik danych,

® wymienia jednostki, w jakich po-
dana jest pojemnos$¢ pamieci
i rozmiary plikéw,

® korzysta z zaawansowanego
edytora tekstu wstawiajgc do
dokumentu ksztatty,

e korzysta z edytora grafiki i prze-

gladarki Internetowej,

e formutuje problemy, okresla

plan dziatania i wyznacza efekt

koncowy,

® planuje dziatania zwigzane z te-

matem zajec, wyszukuje i se-

lekcjonuje informacje w réznych
zrodtach,

® z niewielkg pomoca nauczyciela

opracowuje zebrane materiaty,

® poprawnie wpisuje i formatuje
teksty, wstawia i formatuje ob-
razki i zdjecia,

® wie na czym polega praca

w chmurze i umie korzystac

z ustugi OneDrive,

® wspodlnie z innymi pracuje

w chmurze,

® we wspoOtpracy z innymi zapi-

suje i przenosi pliki i katalogi

z dysku lokalnego na wirtualny

dysk,

® omawia przeznaczenie po-
szczegolnych czesci podstawo-
wego zestawu komputerowego,

® omawia przeznaczenie najwaz-
niejszych elementéw znajdujg-
cych sie we wnetrzu komputera,

® umie wyjasni¢ pojecie nosnik
danych,

® zna i wymienia nos$niki danych
w uktadzie chronologicznym,

® wymienia nosniki informaciji,
w jakie wyposazony jest kom-
puter,

e aktywnie wspotpracuje w gru-
pie,

® tworczo planuje dziatania zwia-
zane z tematem zaje¢, wyszu-
kuje i selekcjonuje informacje
w réznych zrodtach,

* wymienia zrodta informacji wy-

korzystane w pracy nad projek-

tem,

e samodzielnie opracowuje ze-

brane materiaty oraz wyjasnia

innym wykonywane czynnosci:

poprawnie wpisuje i formatuje

teksty, wstawia i formatuje ob-

razki i zdjecia,

® rozumie i wyjasnia innym, jak

zapisywac i przenosic pliki i ka-

talogi z dysku lokalnego na wir-

tualny dysk,

® wyjasnia zasady, na jakich udo-

stepniana byta grafika na wy-

branych stronach www,

® wyjasnia pojecia: cyberprze-

strzen, bezpieczny Internet,

® znajduje w Internecie strony na

podany temat,

® przeglada zasoby Internetu, wy-

szukuje informacije,

e Swiadomie i tworczo formutuje
problemy, okresla plan dziata-
nia i wyznacza efekt koncowy,

® zna etapy rozwigzywania pro-
blemoéw i rozumie cel ich okre-
$lania;




portalu Internetowym tylko z po-
mocg hauczyciela,

» wspotpracuje w grupie,

o wyszukuje, gromadzi i selekcjo-
nuje materiaty tylko z pomocg
nauczyciela,

o wyszukuje informacje dodat-
kowe tylko z pomocg nauczy-
ciela,

o odszyfrowuje tekst zapisany pi-
smem obrazkowym tylko z po-
moca,

® z pomoca wskazuje zrodia in-
formacji oraz gromadzi informa-
cje,

® Z pomocg planuje dziatania
zwigzane z tematem zaje¢ oraz
wyszukuje informacje w Interne-
cie,

® Z pomocg innych opracowuje
zebrane materiaty,

® z pomocg wskazuje zrédia in-
formacji oraz gromadzi informa-
cje,

® z pomocg zapisuje na dysku
komputera obrazek pobrany

z Internetu,

® tylko z pomocg nauczyciela roz-
wigzuje problemy z wykorzysta-
niem zasobodw Internetu,

® z pomocg hauczyciela wyszu-
kuje informacje w sieci z roz-
nych dziedzin na zadany temat,
® z pomoca nauczyciela wskazuje
najwazniejsze zasady bezpiecz-
nego korzystania z sieci,

® zna i rozumie pojecie bez-
pieczny Internet,

® wymienia przynajmniej dwa
bezpieczne portale Internetowe,
w tym edukacyjne,

® wymienia wady i zalety pracy
w chmurze,

® z niewielkg pomocg formutuje

problemy i okresla plan dziata-

nia,

® korzysta z odnos$nika do kata-

logu stron www we wskazanym

portalu Internetowym z nie-

wielka pomocg nauczyciela,

® wspoOtpracuje w grupie wykonu-

jac powierzone mu zadanie,

® wyszukuje, gromadzi i selekcjo-

nuje materiaty z niewielka po-

moca hauczyciela,

e wyszukuje informacje dodat-

kowe z niewielkg pomoca nau-

czyciela,

e korzysta z katalogu bezpiecz-

nych stron na stronie http://sie-

ciaki.pl,

e odszyfrowuje tekst zapisany pi-

smem obrazkowym z niewielkg

pomoca,

® zna zasady netykiety,

® z niewielkg pomoca zapisuje na

dysku komputera obrazek po-

brany z Internetu,

® z niewielkg pomoca rozwigzuje

problemy z wykorzystaniem za-

sobow Internetu,

® z niewielka pomoca nauczyciela

wyszukuje informacje w sieci

z roznych dziedzin na zadany

temat,

® omawia najwazniejsze zasady

bezpiecznego korzystania

Z sieci,

® rozumie pojecie bezpieczny In-

ternet,

® wymienia kilka bezpiecznych

portali Internetowych, w tym

edukacyjnych,

® poprawnie postuguje sie pod-
stawowym stownictwem infor-
matycznym,

® rozumie pojecia: cyberprze-

strzen, bezpieczny Internet,

e korzysta z odsytaczy i wyjasnia

ich role,

® wykorzystuje podstawowe funk-

cje przegladarki do przeglada-

nia stron www,

® wyszukuje informacje w Interne-

cie korzystajgc z wyszukiwarek

Internetowych,

® wie, co powinien zrobi¢, jesli

trafi w Internecie na cos, co

wzbudzi jego niepokdj,

® bezpiecznie korzysta z Inter-

netu,

® samodzielnie odszyfrowuje

tekst zapisany pismem obraz-

kowym,

® wymienia i omawia zasady ne-

tykiety,

® samodzielnie wskazuje zrodta

oraz gromadzi informacije,

® sprawnie korzysta z edytora

tekstu oraz grafiki do przygoto-

wania dokumentéw na podany

temat w zakresie przewidzia-

nym programem,

® przed pobraniem grafiki z Inter-

netu sprawdza na jakich zasa-

dach jest ona udostepniana,

® rozwigzuje problemy z wykorzy-

staniem zasobow Internetu,

® wyszukuje informacje w sieci

z réznych dziedzin na zadany

temat,

® wyjasnia zasady bezpiecznego

korzystania z sieci,

® wyjasnia pojecie bezpieczny In-

ternet,

® wykorzystuje tresci zawarte na
wskazanych stronach Interneto-
wych do poszerzania swoich
wiadomosci oraz opracowywa-
nia wkasnych prac,

opisuje budowe adresu Interne-
towego,

wymienia zagrozenia zwigzane
z korzystaniem z Internetu,
podaje dane kontaktowe do or-
ganizacji, ktore starajg sie dbac
0 bezpieczenstwo w sieci,

zna, stosuje, wymienia i oma-
wia zasady netykiety,
samodzielnie wskazuje zrodta
informaciji, gromadzi, przetwa-
rza informacje pochodzace

z roznych zrédet,

samodzielnie zapisuje na dysku
komputera obrazek pobrany

z Internetu,

sprawnie korzysta z edytora
tekstu oraz grafiki do przygoto-
wania dokumentéw na podany
temat korzystajgc z opcji do-
stepnych w programie,
samodzielnie rozwigzuje pro-
blemy z wykorzystaniem zaso-
boéw Internetu,

samodzielnie wyszukuje infor-
macje w sieci z roznych dzie-
dzin na zadany temat,
samodzielnie opracowuje doku-
ment tekstowy na zadany temat
wykorzystujgc zasoby Internetu,
samodzielnie dba o estetyczny
wyglad dokumentu oraz rozpla-
nowanie poszczegolnych ele-
mentow (rysunkow, pol teksto-
wych, objasnien) na stronie,

® zna i stosuje etapy prowadzgce
do rozwigzania problemu,




® Z pomocg nauczyciela opraco-
wuje krotki dokument tekstowy
na zadany temat wykorzystujgc
zasoby Internetu,

® wie, jak wazna jest dbatos¢

o estetyczny wyglad tworzo-
nego dokumentu,

® z pomoca planuje etapy pracy,
® ¢wiczenia i zadania wykonuje

Z pomocg hauczyciela,

e korzysta z pomocy nauczyciela,
by wykazac sie swojg wiedza,

® ma trudnosci z obstugg podsta-
wowych programow uzytko-
wych,

@ stosuje posiadane wiadomosci
tylko z pomocg nauczyciela,

® ma trudnosci z zastosowaniem
swojej wiedzy w praktyce,

» z pomocg formutuje problemy

i okresla plan dziatania,

® z pomocag wypowiada sie o eta-
pach rozwigzywania proble-
mow,

® zna podstawowe reguty po-
prawnego wprowadzania tek-
stu,

® Z pomocg hauczyciela opraco-
wuje dokumenty uzytkowe

w edytorze tekstu z wykorzysta-
niem nowo poznanych funkgcji
tego programu,

» ma trudnosci z obstugg podsta-
wowych programow uzytko-
wych,

® ma trudnosci z zastosowaniem
swojej wiedzy w praktyce;

® z niewielkg pomoca nauczyciela

opracowuje dokument tekstowy

na zadany temat wykorzystujgc

zasoby Internetu,

e dba o estetyczny wyglad two-

rzonego dokumentu oraz roz-

planowanie

® poszczegdlnych elementdéw,

® Z pomoca nauczyciela wymie-

nia i omawia wybrane metody

szyfrowania danych,

® Z pomoca nauczyciela szyfruje

tekst i zapisuje pismem obraz-

kowym oraz odszyfrowuje tek-

sty,

® wymienia przynajmniej dwie

aplikacje mobilne zaleznie od

ich zastosowania,

® z pomocg przygotowuje doku-

ment zgodnie z opisanymi eta-

pami pracy,

® wykonuje zadania z niewielkg

pomocg nauczyciela,

® W wykonywanej pracy nie wyka-

zuje inwenc;ji tworczej,

e formutuje problemy i okres$la

plan dziatania,

® wie, ze sg etapy rozwigzywania

problemow,

e demonstruje pozycje wyjsciowa,

w jakiej nalezy siedzie¢ w pracy

przy komputerze,

e stosuje prawidtowy ukfad rgk na

klawiaturze,

® z pomocg korzysta z systemu
sprawdzania pisowni w edyto-
rze tekstu,

® z pomoca stosuje napisy Wor-
dArt, obramowanie i cieniowa-
nie strony;

® wymienia bezpieczne portale
Internetowe, w tym edukacyjne,
® opracowuje dokument tekstowy
na zadany temat wykorzystujgc
zasoby Internetu,
e dba o estetyczny wyglad doku-
mentu oraz rozplanowanie po-
szczegolnych elementéw na
stronie,
® zna i stosuje etapy prowadzgce
do rozwigzania problemu,
® z niewielkg pomoca wymienia
i omawia wybrane metody szy-
frowania danych,
e z niewielkg pomocg szyfruje
tekst i zapisuje pismem obraz-
kowym oraz odszyfrowuje tek-
sty,
® wymienia aplikacje mobilne za-
leznie od ich zastosowania,
® pracuje w grupie, szanuje prace
innych,
® z niewielkg pomoca przygoto-
wuje dokument zgodnie z opi-
sanymi etapami pracy,
® wie, czym zajmuje sie kryptolo-
gia i podaje przyktady,
e formutuje problemy, okresla
plan dziatania i wyznacza efekt
koncowy,
® wymienia etapy pracy nad pro-
jektem,
e demonstruje i objasnia pozycje
wyjsciowa, w jakiej nalezy sie-
dzie¢ w pracy przy komputerze,
® opisuje i stosuje prawidtowy
uktad rgk na klawiaturze,
e samodzielnie korzysta z sys-
temu sprawdzania pisowni
w edytorze tekstu,

® podczas wykonywania zadan
wykazuje duzg starannos$c¢ i su-
miennos¢,

® Swiadomie formutuje problemy,
okresla plan dziatania i wyzna-
cza efekt koncowy,

o samodzielnie wymienia i oma-
wia wybrane metody szyfrowa-
nia danych,

o samodzielnie szyfruje tekst i za-
pisuje pismem obrazkowym
oraz

odszyfrowuje teksty,

® omawia i wymienia aplikacje
mobilne zaleznie od ich zasto-
sowania,

® pracujgc w grupie szanuje
prace innych,

» samodzielnie przygotowuje do-
kument zgodnie z opisanymi
etapami pracy,

® wyjasnia, czym zajmuje sie
kryptologia,

® udziela wyczerpujacych wypo-
wiedzi,

® podczas wykonywania zadan
wykazuje duzg starannosc i su-
miennosc¢,

» samodzielnie opracowuje doku-
menty uzytkowe w edytorze tek-
stu z wykorzystaniem nowo po-
znanych funkcji tego programu;




e opracowuje dokumenty uzyt-
kowe w edytorze tekstu z wyko-
rzystaniem nowo poznanych
funkcji tego programu;

realizacja projektow z wykorzystaniem komputera, apl

ikacji i urzadzen cyfrowych

ocena
dopuszczajgca

ocena
dostateczna

ocena
dobra

ocena
bardzo dobra

ocena
celujaca

e tylko z pomoca nauczyciela lub
wedtug opisu tworzy rysunki

i motywy za pomocg narzedzi
edytora grafiki,

e stara sie stosowa¢ dodatkowe
opcje dostepne w edytorze gra-
fiki,

® Z pomoca nauczyciela modyfi-
kuje elementy rysunku, stosuje
tekst i kolor na rysunkach,

» wykonuje kolejno opisane czyn-
nosci,

® ma trudnosci z zastosowaniem
swojej wiedzy w praktyce,

® z pomocg formutuje problemy

i okresla plan dziatania,

e tylko z pomoca rozroznia for-
maty plikéw graficznych,

® tylko z pomocg wykonuje zrzuty
ekranu jednym sposobem,

o tylko z pomocg tworzy doku-
menty tekstowe na podany te-
mat z wykorzystaniem zrzutéw
ekranu,

e dba o estetyczny wyglad two-
rzonego dokumentu,

® korzysta z sieci w sposdb bez-
pieczny,

® tylko z pomocg korzysta z zaa-
wansowanych opcji programu
do edycji grafiki (odbicie lu-
strzane, obracanie obrazu, po-
chylenie catego rysunku lub

e korzystajgc z pomocy nauczy-
ciela tworzy rysunki i motywy
za pomocg harzedzi edytora
grafiki,

® z pomoca hauczyciela modyfi-
kuje elementy rysunku, stosuje
tekst i kolor na rysunkach,

® Z pomoca hauczyciela wyko-
nuje ozdobne napisy do gazetki
szkolnej,

® przygotowuje rysunek zgodnie
Z opisanymi etapami pracy,

® poprawnie wykonuje kolejno
opisane czynno$ci,

® poprawnie dobiera odpowiednie
narzedzie malarskie do tworzo-
nego obrazu,

e formutuje problemy i okresla
plan dziatania,

® wie, ze sg etapy rozwigzywania
problemow,

® Z pomoca nauczyciela rozréznia
formaty plikow graficznych,

® Z pomoca nauczyciela lub we-
dtug opisu wykonuje zrzuty
ekranu dowolnym sposobem,

® z pomocg nauczyciela tworzy
dokumenty tekstowe na podany
temat z wykorzystaniem zrzu-
téow ekranu,

e dba o estetyczny wyglad two-
rzonego dokumentu,

e tworzy ciekawe rysunki i mo-
tywy za pomocg narzedzi edy-
tora grafiki,

® po wstepnych objasnieniach na-
uczyciela stosuje dodatkowe
opcje dostepne w edytorze gra-
fiki,

e modyfikuje elementy rysunku,
stosuje tekst i kolor na rysun-
kach,

® przygotowuje rysunek zgodnie
Z opisanymi etapami pracy,

e wykonuje kolejno opisane czyn-
nosci, czyta tekst ze zrozumie-
niem,

e dobiera odpowiednie narzedzie
malarskie do tworzonego ob-
razu,

® rozréznia formaty plikow gra-
ficznych z niewielkg pomoca,

® wykonuje zrzuty ekranu réznymi
sposobami wedtug opisu,

® z niewielkg pomoca nauczyciela
tworzy dokumenty tekstowe na
podany temat z wykorzystaniem
zrzutéw ekranu,

® z niewielka pomocg nauczyciela
opracowuje plan wycieczki kla-
sowej w dokumencie tekstowy
dbajgc o estetyczny wyglad do-
kumentu,

® korzysta z sieci w sposob bez-
pieczny, w tym z programu

® samodzielnie tworzy ciekawe
rysunki i motywy za pomoca na-
rzedzi edytora grafiki,

® zna tajemnice (sztuczki) kom-
puterowego rysowania,

® zna i stosuje dodatkowe opcje
dostepne w edytorze grafiki,

® samodzielnie

modyfikuje elementy rysunku,
stosuje tekst i kolor na rysun-
kach,

® sprawnie dobiera odpowiednie
narzedzie malarskie do tworzo-
nego obrazu,

® Swiadomie formutuje problemy,
okresla plan dziatania i wyzna-
cza efekt koncowy,

e potrafi wykona¢ zrzut ekranu
monitora i fragmentu ekranu wi-
docznego na monitorze, stosu-
jac odpowiedni program,

® sprawnie rozréznia formaty pli-
kow graficznych,

® samodzielnie wykonuje zrzuty
ekranu ré6znymi sposobami,

® samodzielnie tworzy dokumenty
tekstowe na podany temat

z wykorzystaniem zrzutow
ekranu,

® samodzielnie zawsze korzysta
Z sieci w sposéb bezpieczny,

w tym z programu Google Earth
oraz strony https://www.goo-

gle.pl/maps,

® W sposob tworczy wykorzystuje
wiadomosci i umiejetnosci
w nowych sytuacjach,
® W petni korzysta z dostgpnych
opcji programu,
® Swiadomie i tworczo formutuje
problemy, okresla plan dziata-
nia i wyznacza efekt koncowy,
® zna etapy rozwigzywania pro-
bleméw i rozumie cel ich okre-
$lania;




tylko jego fragmentéw w pionie
albo w poziomie o podany kat),

® tylko z pomocg zmienia ksztatt
krzywej,

o tylko z pomocg wykonuje ry-
sunki przy uzyciu narzedzia
krzywa,

® tylko z pomocg projektuje i two-
rzy rysunki na podany temat,

o tylko z pomocg dba o este-

planowanie poszczegdinych
jego elementow,

e tylko z pomocg utrzymuje po-
rzadek na dysku,

blem pracuje etapami,

e tylko z pomocg tworzy rysunki
na podany temat z wykorzysta-
niem narzedzi i opcji edytora
grafiki,

nariusz filmu dla dzieci wraz
Z jego oprawg graficzng,
® tylko z pomocg kopiuje doku-
menty do OneDrive i udostep-
nia je,
® W pracy zespotowej uczestniczy
niechetnie,
® tylko z pomocg opracowuje
przynajmniej jeden dokument
do wycieczki klasowej (lista po-
trzebnych rzeczy, regulamin
wycieczki szkolnej),
o tylko z pomocg tworzy listy
punktowane i numerowane
w przygotowywanym dokumen-
cie edytora tekstu,
® z pomocg zapisuje dokument
nadajac mu odpowiednig na-
zwe,

tyczny wyglad rysunku oraz roz-

® tylko z pomocg rozwigzujac pro-

® tylko z pomocg opracowuje sce-

® korzysta z sieci w sposob bez-
pieczny,

® Z pomocg nauczyciela korzysta
Z zaawansowanych opcji pro-
gramu do edyciji grafiki (odbicie
lustrzane, obracanie obrazu,
pochylenie catego rysunku lub
tylko jego fragmentow w pionie
albo w poziomie o podany kat),

® Z pomoca nauczyciela zmienia

ksztatt krzywej,

Z pomoca hauczyciela wyko-

nuje rysunki przy uzyciu narze-

dzia krzywa,

Z pomocg hauczyciela projek-

tuje i tworzy rysunki na podany

temat,

stara sie dbac¢ o estetyczny wy-

glad rysunku oraz rozplanowa-

nie poszczegolnych jego ele-

mentoéw,

Z pomoca hauczyciela utrzy-

muje porzadek na dysku,

Z pomoca hauczyciela rozwig-

zujgc problem pracuje etapami,

Z pomocg nauczyciela tworzy

rysunki na podany temat z wy-

korzystaniem narzedzi i opcji

edytora grafiki,

Z pomocg hauczyciela kopiuje

dokumenty do OneDrive i udo-

stepnia je,

stara sie w sposob algoryt-

miczny podchodzi¢ do rozwig-

zania problemu,

biernie uczestniczy w pracy ze-

spotowej,

Z pomoca hauczyciela tworzy li-

sty punktowane i numerowane

w przygotowywanym dokumen-

cie edytora tekstu,

Google Earth oraz strony
https://www.google.pl/maps,

® z niewielka pomoca nauczyciela

korzysta z zaawansowanych

opcji programu do edycji grafiki

(odbicie lustrzane, obracanie

obrazu, pochylenie catego ry-

sunku lub tylko jego fragmen-

téw w pionie albo w poziomie

0 podany kat),

Z niewielkg pomocg nauczyciela

zmienia ksztatt krzywej,

® z niewielka pomoca nauczyciela
wykonuje rysunki przy uzyciu
narzedzia krzywa,

® z niewielka pomoca nauczyciela

projektuje i tworzy rysunki na

podany temat,

dba o estetyczny wyglad ry-

sunku oraz rozplanowanie po-

szczegolnych jego elementow,

utrzymuje porzadek na dysku,

rozwigzujgc problem pracuje

etapami,

® tworzy rysunki na podany temat
z wykorzystaniem narzedzi i op-
cji edytora grafiki,

® kopiuje dokumenty do OneDrive

i udostepnia je,

e wedtug opisu sortuje dane we-

dtug podanych kryteriow,

e zapisuje dokument nadajgc mu

odpowiednig nazwe,

® wedtug opisu tworzy listy nume-

rowane i punktowane,

e wedtug opisu tworzy ozdobne

napisy,

® wedtug opisu zmienia wyglad

punktora,

® bierze udziat w pracy grupowej

nad rozwigzaniem problemu,

® sprawnie korzysta z zaawanso-
wanych opcji programu do edy-
cji grafiki (odbicie lustrzane, ob-
racanie obrazu, pochylenie ca-
tego rysunku lub tylko jego frag-
mentéw w pionie albo w pozio-
mie o podany kat),

sprawnie wykonuje rysunki przy
uzyciu narzedzia krzywa,
zawsze dba o estetyczny wy-
glad rysunku oraz rozplanowa-
nie poszczegdlnych jego ele-
mentow,

zawsze utrzymuje porzadek na
dysku,

samodzielnie tworzy rysunki na
podany temat z wykorzystaniem
narzedzi i opcji edytora grafiki,
samodzielnie kopiuje doku-
menty do OneDrive i udostep-
nia je,

samodzielnie tworzy listy punk-
towane i numerowane w przy-
gotowywanym dokumencie edy-
tora tekstu,

sprawnie sortuje dane wedtug
podanych kryteriow,

sprawnie zapisuje dokument
nadajgc mu odpowiednig na-
zwe,

® samodzielnie i sprawnie tworzy
ozdobne napisy,

e dobiera wyglad nowego punk-
tora do tworzonego dokumentu,
® aktywnie pracuje w grupie nad
rozwigzaniem problemu,

® sprawnie wstawia grafiki do do-
kumentu tekstowego,

® sprawnie stosuje rozne sposoby
otaczania rysunkow tekstem,

® sprawnie wyszukuje informacje

w Internecie na zadany temat,




e tylko z pomoca tworzy listy nu-
merowane i punktowane,

® tylko z pomocg tworzy ozdobne
napisy,

e tylko z pomocg zmienia wyglad
punktora,

® tylko z pomocg opracowuje
ulotke informacyjng dla uczest-
nikdw wycieczki stosujgc w jej
tworzeniu podstawowe mozli-
wosci edytora tekstu,

o tylko z pomocg wstawia grafiki
do dokumentu tekstowego,

o tylko z pomocg stosuje rézne
sposoby otaczania rysunkow
tekstem,

e tylko z pomoca tworzy doku-
menty tekstowe zgodnie z zasa-
dami edycji tekstu,

® z pomocg formatuje tekst,

® z pomoca stosuje ksztatty
w opracowywanym dokumen-
cie,

® z pomoca stosuje ozdobne na-
pisy,

® z pomocg wypowiada sie o eta-
pach rozwigzywania proble-
mow;

® Z pomoca nauczyciela sortuje
dane wedtug podanych kryte-
riow,

e zapisuje dokument nadajgc mu
odpowiednig nazwe,

® w opracowaniu dokumentow
uzywa listy punktowanej i nu-
merowanej z pomocg nauczy-
ciela,

® Z pomoca nauczyciela zmienia
wyglad punktora,

® Z pomoca hauczyciela wstawia
grafiki do dokumentu teksto-
wego,

® Z pomoca hauczyciela stosuje
rézne sposoby otaczania rysun-
kow tekstem,

® wyszukuje informacje w Interne-
cie na zadany temat,

® Z pomocg nauczyciela tworzy
dokumenty tekstowe zgodnie
z zasadami edycji tekstu,

® z pomoca hauczyciela forma-
tuje tekst,

® Z pomocg hauczyciela stosuje
ksztatty w opracowywanym do-
kumencie,

® Z pomocg hauczyciela stosuje
ozdobne napisy,

e formutuje problemy i okresla

plan dziatania,

® przygotowujgc dokument stara

sie dbac o jego estetyke;

e wedtug opisu wstawia grafiki do
dokumentu tekstowego,

® wedtug opisu stosuje rozne
sposoby otaczania rysunkow
tekstem,

® wyszukuje informacje w Interne-
cie na zadany temat,

® wedtug opisu tworzy dokumenty
tekstowe zgodnie z zasadami
edycji tekstu,

e wedtug opisu formatuje tekst,

e wedtug opisu stosuje ksztatty
w opracowywanym dokumen-
cie,

® wedtug opisu stosuje ozdobne
napisy,

® wedtug opisu wykorzystuje
ksztatty do wzbogacenia doku-
mentu,

e formutuje problemy, okresla
plan dziatania i wyznacza efekt
koncowy;

® samodzielnie tworzy dokumenty
tekstowe zgodnie z zasadami
edycji tekstu,

e sprawnie formatuje tekst,

® sprawnie stosuje ksztatty
w opracowywanym dokumen-
cie,

® sprawnie stosuje ozdobne na-
pisy,

® zawsze do rozwigzania pro-
blemu podchodzi w sposéb al-
gorytmiczny,

® sprawnie wykorzystuje ksztatty
do wzbogacenia dokumentu,

® zawsze przygotowujgc doku-
ment dba o jego estetyke,

® Swiadomie formutuje problemy,
okresla plan dziatania i wyzna-
cza efekt koncowy;

programowanie i rozwigzywanie probl

emoéw z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen cyfrowych

ocena
dopuszczajaca

ocena
dostateczna

ocena
dobra

ocena
bardzo dobra

ocena
celujaca

® z pomocg konstruuje algorytmy
oraz wyjasnia innym podejmo-
wane dziatania,

® uczeh we wspotpracy z innymi
konstruuje algorytmy oraz wyja-
$nia innym podejmowane dzia-
tania,

e samodzielnie konstruuje algo-
rytmy oraz wyjasnia innym po-
dejmowane dziatania,

® samodzielnie konstruuje algo-
rytmy oraz wyjasnia innym po-
dejmowane dziatania,

® rozumie i wyjasnia, co to jest al-
gorytm, czemu ma stuzy¢ na-
uka konstruowania algorytméw




® niechetnie uczestniczy w pracy
zespotowej,

® zna sposoby kodowania bez
komputera,

e tylko z pomoca opracowuje al-
gorytm opisujacy sytuacje z zy-
cia codziennego,

® tylko z pomocg przeglada i mo-
dyfikuje przyktadowe projekty,

e tylko z pomoca odczytuje proste
skrypty zbudowane z blokéw
i analizuje je,

® tylko z pomocg opracowuije i re-
alizuje algorytmy rysowania
prostych figur geometrycznych,

e tylko z pomocg analizuje pro-
jekty innych uzytkownikéw na
stronie http://Scratch.mit.edu/,

e tylko z pomocg nauczyciela roz-

wigzuje proste problemy w pro-

gramie Scratch pracujac eta-
pami,

e tylko z pomoca stosuje petle, in-

strukcje warunkowe, 0$ xi 0$

Ys

® pracujgc w grupie opracowuje

projekt prostej gry w srodowisku

Scratch,

® pracujgc w grupie modyfikuje

opracowane projekty i dokonuje

analizy skryptow,

» wspdlnie z kolegami/kolezan-

kami opracowuje projekt prostej

ary;

® podaje przyktady zapisu algo-
rytmow,

® Z pomocg hauczyciela podaje
sposoby kodowania bez kom-
putera,

® Z pomoca hauczyciela pracuje
zgodnie z poznanymi etapami
rozwigzywania problemu,

® Z pomoca nauczyciela opraco-
wuje algorytm opisujgcy sytua-
cje z zycia codziennego,

® Z pomoca nauczyciela prze-
glada i modyfikuje przyktadowe
projekty,

e samodzielnie odczytuje proste
skrypty zbudowane z blokéw
i analizuje je,

® Z pomoca nauczyciela opraco-

wuje i realizuje algorytmy ryso-

wania prostych figur geome-

trycznych,

® Z pomoca nauczyciela analizuje

projekty innych uzytkownikow

na stronie http://Scra-

tch,mit,edu/ i modyfikuje je,

® Z pomocg nauczyciela tworzy

proste programy z uzyciem petli

powtérz,

® Z pomoca nauczyciela rozwig-

zuje problemy etapami,

® biernie uczestniczy w pracy ze-

spotowej,

® rozwigzuje proste problemy

w programie Scratch pracujac

etapami,

® Z pomoca hauczyciela stosuje

petle i instrukcje warunkowe, 0$

Xiosy,

® Z pomoca nhauczyciela opraco-

wuje projekt prostej gry w sro-

dowisku Scratch,

e do rozwigzania problemu pod-
chodzi w sposéb algorytmiczny,

® opracowuje algorytm opisujgcy
sytuacje z zycia codziennego,

® przeglada i modyfikuje przykta-
dowe projekty,

e odczytuje proste skrypty zbudo-
wane z blokéw i analizuje je,

® opracowuje i realizuje algorytmy
rysowania prostych figur geo-
metrycznych,

e analizuje projekty innych uzyt-
kownikoéw na stronie http://Scra-
tch.mit.edu/ i prébuje je modyfi-
kowac,

® tworzy proste programy z uzy-
ciem petli powtorz,

® rozwigzuje problemy etapami,

® uczestniczy w pracy zespoto-

wej,

® rozwigzuje proste problemy

w programie Scratch pracujac

etapami,

® zgodnie z opisem stosuje petle,

instrukcje warunkowe, 0$ x i 0$

Ys

® zgodnie z opisem opracowuje

projekt prostej gry w srodowisku

Scratch,

® prébuje modyfikowa¢ opraco-

wane projekty i dokonywac¢ ana-

lizy skryptow,

® zgodnie z opisem tworzy pro-

jekty z zastosowaniem blocz-

kow warunkowych do rozwigza-
nia probleméw rachunkowych,
® zgodnie z opisem wprowadza
nowe zmienne oraz petle po-
wtarzaj az w grze,

® zgodnie z opisem opracowuje

projekt prostej gry,

e aktywnie uczestniczy w pracy
zespotowe;j,
® pracuje zgodnie z poznanymi
etapami rozwigzywania pro-
blemu,
samodzielnie opracowuje algo-
rytm opisujacy sytuacje z zycia
codziennego,
samodzielnie przeglada i mody-
fikuje przyktadowe projekty,
samodzielnie opracowuje i reali-
zuje algorytmy rysowania pro-
stych figur geometrycznych,
samodzielnie analizuje projekty
innych uzytkownikéw na stronie
http://Scratch,mit,edu/ i modyfi-
kuje je,
samodzielnie tworzy proste pro-
gramy z uzyciem petli powtorz,
samodzielnie stosuje petle i in-
strukcje warunkowe, 0$ xi 0$
Y
samodzielnie opracowuje pro-
jekt prostej gry w srodowisku
Scratch,
samodzielnie modyfikuje opra-
cowane projekty i dokonuje
analizy skryptow,
podaje przyktady instrukcji wa-
runkowej z zycia codziennego,
samodzielnie tworzy projekty
z zastosowaniem bloczkéw wa-
runkowych do rozwigzania pro-
bleméw rachunkowych,
samodzielnie wprowadza nowe
zmienne oraz petle powtarzaj
az w grze,
® samodzielnie dokonuje imple-
mentacji prostej gry w srodowi-
sku Scratch,
® samodzielnie modyfikuje i te-
stuje projekt,

i kiedy moze by¢ wykorzysty-
wana,

® Swiadomie i tworczo formutuje
problemy, okresla plan dziata-
nia i wyznacza efekt koncowy,

® zna etapy rozwigzywania pro-
blemow i rozumie cel ich okre-
$lania,

e samodzielnie analizuje skon-
struowane algorytmy,

e aktywnie i twdrczo uczestniczy
w pracy zespotowej; przewodni-
czy pracy zespotowej,

e samodzielnie i twdérczo konstru-
uje algorytmy sterowania obiek-
tami na ekranie do zaprojekto-
wania gry oraz wyjasnia innym
podejmowane dziatania,

e stosuje zmienne, wykonuje na
nich proste obliczenia,

e projektuje animowane historyjki
i gry wedtug wtasnych pomy-
stéw i zapisuje je,

e tworzy trudniejsze programy na
zadany temat,

e samodzielnie opracowuje roz-
wigzanie problemu i sprawdza
rozwigzanie dla przyktadowych
danych,

e samodzielnie odnajduje dodat-
kowe mozliwosci programu, ko-
rzystajac z pomocy,

e potrafi samodzielnie modyfiko-
wac program, tak aby byt opty-
malny;




® z pomoca nauczyciela modyfi-
kuje opracowane projekty i do-
konuje analizy skryptow,

® Z pomoca nauczyciela tworzy
projekty z zastosowaniem
bloczkéw warunkowych do roz-
wigzania problemoéw rachunko-
wych,

® Z pomoca nauczyciela wprowa-

dza nowe zmienne oraz petle

powtarzaj az w grze,

® wspolnie z kolegami/kolezan-

kami opracowuje projekt prostej

ary,

® pisze proste programy, uzywa-

jac podstawowych polecen, we-

dtug opisu w podreczniku,

e zapisuje program w pliku w ka-

talogu podanym przez nauczy-

ciela,

® planuje i wykonuje projekt labi-
ryntu na papierze i w edytorze
grafiki,

» modyfikuje i testuje projekt,

e steruje duszkiem za pomocg
klawiszy,

e tworzy animacje i udostepnia je,

e dokonuje zmiany tta i wprowa-

dza efekt jego animaciji;

e steruje duszkiem za pomocg
klawiszy,

o samodzielnie dokonuje zmiany
tta i wprowadza efekt jego ani-
macji,

e analizuje problem, okresla cel

do osiggnigcia i opracowuje

rozwigzanie,

e potrafi dobra¢ odpowiednie po-

lecenia do rozwigzania danego

zadania,

e dba o przejrzystos¢ programu,

® potrafi skorzysta¢ z pomocy do

programu;

poznajemy rézne narzedzia informatyczne i ich zastosowanie do analizy i rozwigzywania probleméw
ocena ocena ocena ocena ocena
dopuszczajaca dostateczna dobra bardzo dobra celujaca

e analizuje budowe przyktadowej
prezentacii,

® tworzy slajd tytutowy, zapisuje
na dysku wedtug opisu,

® Z pomocg hauczyciela opraco-
wuje plan pracy,

o prawidtowo rozpoczyna i koh-
czy prace z programem,

® zna etapy i podstawowe zasady
tworzenia dobrej prezentaciji,

® zna i poprawnie stosuje podsta-
wowe reguty poprawnego wpro-
wadzania tekstu,

® zapisuje plik na dysku we wska-
zanym katalogu,

® wyszukuje i otwiera zapisany
wczesniej plik,

e uruchamia i modyfikuje przykia-
dowg prezentacje, analizuje jej
trese,

® omawia etapy i podstawowe za-
sady tworzenia dobrej prezenta-
cii,

® samodzielnie opracowuje plan
pracy,

® sprawnie zapisuje plik na dysku
we wskazanym katalogu,

® wprowadza na slajdach tekst

i wstawia elementy graficzne,

e dodaje i usuwa slajdy korzysta-
jac z paska menu,

e ustala tto slajdu wedtug opisu,

® przygotowuje prezentacje multi-
medialng wedtug opisu,

® wyszukuje potrzebne informacji
w Internecie i przedstawia ze-
brane dane w programie do
tworzenia prezentacji multime-
dialnych z niewielkg pomocg
nauczyciela,

e modyfikuje prezentacje wedtug
wskazéwek nauczyciela,

® wedlug wskazéwek lub zgodnie
Z opisem animuje obiekty

w prezentacji, dokonuje wyboru
przejs¢ slajdow, wstawia do
slajdow grafiki,

® zna zasady tworzenia prezenta-
cji,

® przygotowuje wtasng prezenta-
cje multimedialng,

® wyszukuje potrzebne informaciji
w Internecie i przedstawia ze-
brane dane w programie do
tworzenia prezentacji multime-
dialnych,

 modyfikuje prezentacje,

® animuje obiekty w prezentaciji,
e dokonuje wyboru przejs¢ slaj-
dow,

® wstawia do slajdéw zdjecia lub
grafiki wykonane samodzielnie
na lekcjach z edytorem grafiki,
® wymienia zasady tworzenia pre-
zentacji,

e samodzielnie przygotowuje wia-
sng prezentacje multimedialna,
e samodzielnie wyszukuje po-
trzebne informacji w Internecie
i przedstawia zebrane dane

w programie do tworzenia pre-
zentacji multimedialnych,

e samodzielnie modyfikuje pre-
zentacje,

e animuje obiekty w prezentaciji,
e dokonuje wyboru przejs¢ slaj-
dow,

e samodzielnie wstawia do slaj-
dow zdjecia lub grafiki wyko-
nane przez siebie na lekcjach
z edytorem grafiki,




® cwiczenia i zadania wykonuje
Z pomocg hauczyciela,
e korzysta z pomocy nauczyciela,
by wykazac sie swojg wiedza,
@ stosuje posiadane wiadomosci
tylko z pomocg nauczyciela,
® ma trudnosci z zastosowaniem
swojej wiedzy w praktyce,
® z pomocg formutuje problemy
i okresla plan dziatania,
® z pomoca wypowiada sie o eta-
pach rozwigzywania proble-
mow,
® rozwigzuje zadania matema-
tyczne z uzyciem programu kal-
kulator tylko z pomocg nauczy-
ciela,
® zna ogdlne mozliwosci arkusza
kalkulacyjnego,
® rozroznia w arkuszu kursor ko-
morki aktywnej, tekstowy i my-
Szy,
® tworzy proste formuty, stosujac
cztery podstawowe dziatania
matematyczne,
 tworzy wykres na podstawie da-
nych z arkusza wedtug opisu
w podreczniku,
e tylko z pomocg zbiera dane do
arkusza oraz dokonuje ich ana-
lizy,
o tylko z pomocg tworzy wykres
na podstawie danych z arkusza,
® tylko z pomocg interpretuje
dane przedstawione na wykre-
sie — dokonuje analizy wy-
kresu,
® tylko z pomocg dostosowuje typ
wykresu do rodzaju prezento-
wanych danych,
® wie jak bezpiecznie korzystaé
z nowych technologii,

® wykonuje i zapisuje prosta pre-
zentacje sktadajgca sie z kilku
slajdow,

® wie, ze nazwa pliku powinna
odpowiadac jego zawartosci,

e ustala tto slajdu wedtug wska-
zOowek nauczyciela,

e dodaje i usuwa slajdy korzysta-
jac z paska menu,

® Z pomoca nauczyciela przygo-
towujgc prezentacje multime-
dialng gromadzi, selekcjonuje
i przetwarza informacje pocho-
dzgce z réznych zrédet,

® Z pomoca nauczyciela lub we-

dtug opisu wstawia do slajdéw

zdjecia lub grafiki, dokonuje ani-

macji obiektow na slajdzie,

ustawia przej$cia miedzy slaj-

dami, wstawia dzwiek do pre-

zentacji, steruje obiektem na

ekranie,

® Z pomoca hauczyciela pracuje

w chmurze,

® Z pomoca hauczyciela nagrywa

dialogi do gry w programie

Scratch za pomoca aplikaciji re-

jestrator gtosu,

® Z pomoca nauczyciela opraco-

wuje wtasng prezentacje na za-

dany temat,

® z pomoca nauczyciela modyfi-

kuje prezentacje, wstawia do

slajdéw zdjecia lub grafiki oraz

skanuje dokumenty,

e omawia funkcje przyciskow

w kalkulatorze,

® rozwigzuje zadania matema-

tyczne z uzyciem programu kal-

kulator korzystajgc pomocy na-

uczyciela,

e weditug wskazéwek nauczyciela
lub zgodnie z opisem dodaje
efekty specjalne réznymi spo-
sobami,

® z niewielkg pomoca nauczyciela
przygotowuje prezentacje wyko-
rzystujgc urzadzenia do tworze-
nia tekstow, obrazéw i dzwig-
kow,

® umieszcza dokument w chmu-
rze i udostepnia go,

e dokonuje modyfikacji prezenta-

cji,

z niewielkg pomoca nauczyciela

przygotowujac prezentacje mul-

timedialng gromadzi, selekcjo-
nuje i przetwarza informacje po-
chodzace z réznych zrédet,

® z niewielkg pomoca nauczyciela

wstawia do slajdow zdjecia lub

grafiki, dokonuje animaciji obiek-
téw na slajdzie, ustawia przej-
$cia miedzy slajdami, wstawia
dzwiek do prezentacji, steruje
obiektem na ekranie,

® z niewielkg pomoca nauczyciela

nagrywa dialogi do gry w pro-

gramie Scratch za pomoca apli-
kacji rejestrator gtosu,

® z niewielkg pomoca nauczyciela

opracowuje wlasng prezentacije

na zadany temat,

® wie, czym jest arkusz kalkula-

cyjny i jak z niego korzystac,

® z niewielkg pomoca nauczyciela

interpretuje dane przedstawione

na wykresie — dokonuje ana-
lizy wykresu,

® rozumie pojecia: pasek formuty,

formuta,

® uzupetnia arkusz wedtug in-

strukcji w podreczniku,

® rozwigzuje problem pracuje eta-
pami,

® tworzy prezentacje pracujgc
zgodnie z zasadami tworzenia
prezentacji,

e dodaje efekty specjalne roz-
nymi sposobami,

® przygotowuje prezentacje wyko-
rzystujgc urzgdzenia do tworze-
nia tekstow, obrazéw i dzwie-
kow,

® umieszcza dokument w chmu-
rze i udostepnia go,

® przygotowuje pokaz prezentaciji

i przedstawia swoj projekt kla-

sie,

® zawsze pracuje samodzielnie,

e podczas wykonywania zadan

wykazuje duza starannos¢ i su-

miennos¢,

® przygotowujgc prezentacje mul-

timedialng gromadzi, selekcjo-

nuje i przetwarza informacje po-

chodzace z réznych zrédet,

® wstawia do slajdoéw zdjecia lub

grafiki,

o dokonuje animacji obiektow na

slajdzie,

® ustawia przejscia miedzy slaj-

dami,

® wstawia dzwiek do prezentacji,

e steruje obiektem na ekranie,

® umieszcza dokument w chmu-

rze i udostepnia go,

® Swiadomie formutuje problemy,

okresla plan dziatania i wyzna-

cza efekt koncowy,

® zna etapy rozwigzywania pro-

blemoéw,

 samodzielnie pracuje w chmu-

rze,

® wymienia zasady tworzenia pre-
zentacji i pracuje zgodnie
Z nimi,

® rozwigzuje problem zawsze
pracuje etapami,

® tworzy prezentacje pracujac
zgodnie z zasadami tworzenia
prezentacji,

e samodzielnie dodaje efekty
specjalne réznymi sposobami,

® przygotowuje prezentacje wyko-
rzystujgc urzgdzenia do tworze-
nia tekstow, obrazéw i dZzwie-
kow,

e samodzielnie umieszcza doku-
ment w chmurze i udostepnia
go,

e samodzielnie przygotowuje po-
kaz prezentacji i przedstawia
swoj projekt klasie,

* W sposob tworczy wykorzystuje
wiadomosci i umiejetnosci
w nowych sytuacjach,

e W petni korzysta z dostgpnych
opcji programu,

® umie stosowac zdobyte umiejet-
nosci obstugi arkusza kalkula-
cyjnego w rozwigzywaniu zadan
z innych obszarow edukacji,

® wykazuje szczegdlne zaintere-

sowanie zagadnieniami oma-

wianymi na lekcji,

® zawsze pracuje samodzielnie,

e aktywnie wspotpracuje w gru-

pie,

o W sposob tworczy wykorzystuje

wiadomosci i umiejetnosci w

nowych sytuacjach,

® W petni korzysta z dostepnych

opcji programu,




® wykonuje w arkuszu proste
dziatania arytmetyczne na kon-
kretnych liczbach,

® umie korzystac z wiersza wpro-
wadzania danych,

® potrafi odczyta¢ adres komorki,
zmieni¢ jej zawarto$¢ oraz
wskazac¢ komorke biezgca,

® potrafi zaznaczy¢ obszar komo-
rek,

® tworzy proste formuty, stosujac
cztery podstawowe dziatania
matematyczne,

® stosuje przynajmniej jedng

z funkcji suma, srednia, min,
max wedtug opisu,

e prawidtowo rozpoczyna i kon-
czy prace z programem;

® wie, czym jest arkusz kalkula-

cyjny i jak z niego korzystac,

® Z pomocg nauczyciela zbiera

dane do arkusza oraz dokonuje

ich analizy,

® Z pomocg nauczyciela tworzy

wykres na podstawie danych

z arkusza,

® z pomoca nauczyciela interpre-

tuje dane przedstawione na wy-

kresie — dokonuje analizy wy-

kresu,

® z pomocg nauczyciela dostoso-

wuje typ wykresu do rodzaju

prezentowanych danych,

® wie jak bezpiecznie korzystac

z nowych technologii,

e otwiera nowy dokument,

e odczytuje adres komorki,

e zmienia zawarto$¢ komorki,

wskazuje komérke biezaca,

e zaznacza obszar komorek,

e tworzy i zapisuje proste formuty

wedtug instrukcji,

® zapisuje arkusz na dysku we

wskazanym katalogu,

e otwiera zapisany wcze$niej ar-
kusz,

® rozumie pojecia: kolumna,
wiersz, obszar, pole nazwy, ob-
szar roboczy, adres komorki,
zakres komorek, komodrka ak-
tywna, separator,

® uzupetnia arkusz w sposoéb po-
dany przez nauczyciela lub we-
dtug instrukcji w podreczniku,

e tworzy formuty oparte na adre-
sach komoérek wedtug opisu,

e wykonuje w arkuszu obliczenia
korzystajgc z instrukcji;

e tworzy formuty oparte na adre-

sach komorek wedtug opisu,

e wykonuje w arkuszu obliczenia,

tworzgc proste formuty,

® umieszcza w komoérkach arku-

sza dane i prawidtowo zapisuje

gotowe formuty,

® samodzielnie tworzy wykres na

podstawie danych z arkusza,

® projektuje tabele w arkuszu

umieszczajgc dane w komor-

kach,

e tworzy formute potrzebng do

rozwigzania prostego zadania,

® wykonuje obliczenia, wykorzy-
stujac w formutach funkcje
suma, srednia, min, max,

® umie nazywac i opisywaé zasto-

sowanie funkcji poznanych na

lekcji,

e opisuje przyktady wykorzystania

arkusza kalkulacyjnego w zyciu

codziennym,

® umie stosowaé zdobyte umiejet-
nosci obstugi arkusza kalkula-
cyjnego w sytuacjach praktycz-
nych oraz w rozwigzywaniu za-
dan z innych obszaréw edukac;ji
z niewielkg pomocg nauczy-
ciela,

e samodzielnie, sprawnie wyko-
nuje zadania, sporadycznie ko-
rzysta z pomocy nauczyciela,

e formutuje problemy, okresla
plan dziatania i wyznacza efekt
koncowy,

® wie, jakie sg etapy rozwigzywa-
nia problemow,

® wstawia kanwe do dokumentu
Z uzyciem polecenia: wstawia-
nie/ilustracje/ksztatty/nowa

kanwa rysunku,

® samodzielnie opracowuje wia-

shg prezentacje na zadany te-

mat,

e samodzielnie modyfikuje pre-

zentacje, wstawia do slajdow

zdjecia lub grafiki oraz skanuje

dokumenty,

» omawia funkcje przyciskow

w kalkulatorze,

® rozwigzuje zadania matema-

tyczne z uzyciem programu kal-

kulator,

® przechowuije liczby w pamieci

programu kalkulator,

® nazywa tryby pracy programu

kalkulator,

e omawia, czym jest arkusz kal-

kulacyjny i jak z niego korzy-

stac,

® samodzielnie zbiera dane do ar-

kusza oraz dokonuje ich ana-

lizy,

® samodzielnie tworzy wykres na

podstawie danych z arkusza,

® samodzielnie interpretuje dane

przedstawione na wykresie —

dokonuje analizy wykresu,

 samodzielnie dostosowuje typ
wykresu do rodzaju prezento-
wanych danych,

® wie jak bezpiecznie korzystac
z nowych technologii,

® wykorzystuje rozne sposoby
wprowadzania zmian do komé-
rek arkusza,

® samodzielnie tworzy formuty
oparte na adresach komorek,

® tworzy wykres, analizuje dane,

® potrafi stosowac funkcje suma,
Srednia, min, max,

 samodzielnie sortuje dane,

e Swiadomie i twdrczo formutuje
problemy, okresla plan dziata-
nia i wyznacza efekt koncowy,

® zna, rozumie i wyjasnia pojecia
kanwa rysunku, pole tekstowe;




e tworzy wykres na podstawie da-
nych z arkusza wzorujac sie na
przyktadach,

® wie, ze w formutach wolno uzy-
wac tylko nawiasow okragtych,

® uzupetnia arkusz w sposéb po-
dany przez nauczyciela lub we-
dtug instrukcji w podreczniku,

® umieszcza w komorkach dane
przez kopiowanie lub wypetnia-
nie,

® zna podstawowe operacje w ar-
kuszu kalkulacyjnym,

e zapisuje arkusz na dysku we
wskazanym katalogu,

e przeglada zawartos$¢ arkusza
kalkulacyjnego,

e wykonuje obliczenia wykorzy-
stujgc w formutach funkcje
suma, $rednia, min, max zgod-
nie z instrukcja,

® przeglada zawarto$¢ arkusza
kalkulacyjnego,

® korzysta z pomocy do pro-
gramu,

e sprawnie wykonuje zadania
z niewielkg pomoca nauczy-
ciela,

® W wykonywanej pracy nie wyka-
zuje inwenc;ji tworczej,

e formutuje problemy i okresla
plan dziatania,

® wie, ze sg etapy rozwigzywania
problemow,

® zna ogolne mozliwosci edyto-
row tekstu;

® umieszcza wtasne rysunki
w dokumencie za pomocg pole-
cenia, wstawianie /ilustracje/ob-
raz,

® wstawia pola tekstowe do doku-
mentu z uzyciem polecenia
wstawianie /tekst/pole tek-
stowe/rysuj pole tekstowe;

® potrafi oméwic¢ podstawowe for-

muty,

® samodzielnie zmienia wyglad
arkusza,

e potrafi stosowa¢ zdobyte umie-
jetno$ci obstugi arkusza kalku-
lacyjnego w sytuacjach prak-
tycznych oraz w rozwigzywaniu
zadan z innych obszaréw edu-
kaciji,

® potrafi wymieni¢ zastosowania
arkusza kalkulacyjnego,

e dba o estetyke opracowywa-
nego dokumentu,

® poprawnie formatuje dokument
zgodnie z jego przeznacze-
niem,

e stosuje w dokumencie ozdobne
napisy, ksztatty i linie,

® zna pojecie kanwa rysunku
w edytorze tekstu,

® wstawia do dokumentu pole
tekstowe;




